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UYARI

Bu kitabi siradan bir kitap gibi okuma. Bazen senden,
maceranin seyrini etkileyecek bir karar vermen istenecektir.
Bu kitapta, macerani kendin sececeksin. Bazi kararlar alman
gerekecek ve bu kararlar dogrultusunda ya hedefine ulasacak

ya da basarisiz olacaksin.




Vampir Kampi 1

Muhtesem bir deneyim yasiyorsun.

Bu vyil okulda basarili oldugun, neredeyse bditin
derslerden iyi not aldigin icin annenle baban seni 6dul-
lendirmek istedi ve yaz kampina gonderdi. Hig olmadigi
kadar edleniyorsun! Gittigin yerin ismi “Elmas Golu” ve
sehirden oldukga uzak ama otobusle kolayca ulasiliyor.
Harika bir yer burasi, ormanlarla kaph daglarla cevrili
sahane bir gol var ve gevresi, siril siril akan derelerle dolu.

Ama tabii buraya sirf dodanin tadini gikarmaya
gelmedin, yoksa cok sikici olurdu. Kampa ayni sehirdeki
tim okullardan bir sirt ¢ocuk geldi. Hem eglenmek hem
de cevredeki bitkiler, hayvanlar ve doda hakkinda bilgi
edinmek igin sabirsizlaniyor hepsi.

Ancak geldiginden beri sana biraz tuhaf gelen bir
ayrintiya takildin. Bu olaganisti manzarada seni (orada
olmamasi gerekiyormus gibi) rahatsiz eden bir sey var.

Bir slirli cadirla egitmenlerin kaldigi ahsap kulibelerden
olusan kamp alanindan bakinca tuhaf, karli bir tepe
gorulayor. Cevredeki daglarin en yuksek noktasi burasi.
Ve bir tarafinda dev bir arti isaretine benzeyen bir yarik
var. Bu blyUklikte bir yariga kim ya da ne sebep olmus
olabilir? Bin yil 6nce yasanmis bir deprem mi? Altin ya da
baska dederli maden arayanlar mi? Bunu bilmeye imkan
yok ama ufukta seytani bir dev gibi duran su korkung dag
olmasa, bu tatile mikemmel denebilirdi.

Tekinsiz dagi saymazsak, kamptaki her sey tikir tikir
isliyor. 1yi arkadaslar edindin, bunlardan biri seninle ayni
sehirde yasayan Laura isminde bir kiz ve blyuyUnce ayni
isi yapmak istiyorsunuz, bir de senden bir yas kulguk,
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David adinda bir gocuk. David, ailesiyle sehir disindaki
bir kasabada yasiyor ve lniversiteyi bitirdikten sonra
Formula 1 yariscisi olma hayalleri kuruyor. Ne glizel!

Kampa geleli henlz birkag glin olsa da egitmenleriniz
simdiden bir siirl ilging sey 6gretti size: Gemici digima
atmayi, celik halatla zipline® kurmayi, dereleri gegcmeyi,
baraka yapmayi 0drendiniz. Baraka yerden toplanan
dallar, yapraklar ve iple yapilan, geceleri kaldiginiz biyuk
cadirlar yerine kullanabileceginiz, dogal bir siginaktir.
Yavas yavas vahsi dogada hayatta kalmay! 6greniyorsu-
nuz. Birkag glin icinde balik tutmayi, cok ytiksek olmayan
tepelerden halatla inmeyi ve editmenlerinizin size
hazirladig strprizlerin neler oldugunu 6greneceksiniz.

Oysa gun biterken veya baslarken gol kenarinda
oturdugunda o tekinsiz dagi goértyorsun, goézin o arti
seklindeki yariga takiliyor ve igin Urperiyor. Agiklamasi
imkansiz olsa da oranin korkung sirlar barindirdigini
ve bir gin gizemli gecmisi aciklandiginda insan irkinin
bundan zarar gorecedini hissediyorsun.

Bir sabah kalkip kahvalti etmeye cikiyorsun. Buglnku
planda yakindaki Ugultulu Tepe'ye tirmanmak da var.
Tepeye boOyle denmesinin sebebi, adaclarin arasinda
esen rtizgarin cikardigi huzursuz edici 1slik sesi. Bir diger
plan ise sinekleri yem olarak kullanarak balik tutmak
icin golde kayikla gezmek ve halat baglamayi 6grenmek.
Iki gruba ayrilacaksiniz, istedigini secmekte serbestsin.
Soylenenlere goére Udultulu Tepe, ismine ragmen cok

* Emniyet kemeri takarak celik halatla yiiksek bir noktadan al¢ak bir noktaya kayma
aktivitesi. (C.N.)
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glizel bir yermis. Ezelden beri orada olan ve cevre
sakinlerinin kutsal saydiklari kadim madaralarin girisi,
bu tepeden gérilebiliyormus. Diger yandan gol gezintisi
de cok egitici ve rahatlatici bir aktivite olabilir, sinekleri
oltanin ucuna takmaktan tiksinmedigin stirece tabii.

Kahvaltini bitirince, arkadaslarin Laura ile David yanina
geliyor. David, bu gizemli madaralari daha 6nce duymus ve
goérmek istiyor. Babasi, eski efsaneler ve mitler konusunda
uzmanmis (birilerinin bu sayede hayatini kazanabilmesi
inaniimaz bir sey, dedil mi?). Dedigine goére, magaralarda
en az bin yillik resimler varmis ve bu topraklardaki kadim
bir laneti anlatiyormus. Arkadasin David ayrintiya girmese
de babasinin anlattigi cilginca seyler arasinda yasayan
Oluler ve cok eski, garip bir kehanet varmis.

Cesur oldugun icin arkadasinin anlattiklari seni
korkutmuyor, tam aksine gidip o madaralan kesfetme
istegiyle doluyor icin. Ote yandan gél plani da ilgini cekiyor.
Sdylentiye gdre golin dibinde bir zamanlar eski bir yerlesim
varmis ve kalintilan (goélin dibinde olsa gerek) korkung
sirlar barindirryormus. Kamp sorumlulari liste yapmak icin
ogrencileri gaginiyor. Laura, Titanik gibi buzdagina garpacak
olsalar bile, gdlde kayikla gezme firsatini kagirmayaca-
gini soylayor. David ise normalde korkak bir tip olsa da
madaralari kesfe cikacagini belirtiyor. Kiminle gideceksin?

Laura ile birlikte balhk avina
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David ile magara kesfine cikmayi
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Vampir Kampi 5

Annenin seni azarlama ihtimalini de go6ze alarak,
cevreni kalkan gibi saran isikta cesurca birkag adim
ilerliyorsun. Vampir, sirti madaranin duvarina dedene
dek geri kagiyor. Adolf, dehset iginde elleriyle ylzinU
kapatiyor, sanki bu semboliin yakininda olmasi onun igin
bir cezaymis gibi.

“Hadi, konus!” diye badiriyorsun. “Su Romanceros
Dukd kimmis? Siz nasil vampire dontstintz?”

Vampir hemen on metre saginizdaki duvarda agilan
tineli isaret ediyor. Oniinde siz olmasaydiniz oradan
kacacagdini anliyorsun.

“Blylk denizalti madarasinda, bu tlinelin ucunda
bulacaksiniz agiklamay!...” diye fisildiyor ve sonra seytani
bir gilimsemeyle ekliyor: “Ama ne aradiginiza dikkat
edin ¢ocuklar, cinkl onu gercekten bulabilirsiniz...”

Adolfo, bu bilmece gibi s6zclkleri séyledikten sonra
yanip sbnmeye baglayan fenere bakiyor sevingle. Fener
sonmek lzere! Cok zamaniniz kalmadi.

Vampir gllumsemeye basladiginda David tavani
gosterip bagiriyor:

“Su sarkit! Elini gabuk tut! Tek sansimiz bu!”

Ve yerden bir tas aliyor. Fenerleri elinden birakmadan
basini kaldirip bakiyorsun ve tam Adolfo’nun basinin
Uzerinde tavandan sarkan tas parcasini (David'in dedigi
gibi sarkiti) goériyorsun.

David, tasi tim gucuyle firlatiyor ve tas sarkita carpip
onu fena halde salliyor. Dismeyecek mi yoksa... Vampir,
sarkita korkuyla bakiyor.. Siz ise umutla...
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Ve sarkit, dogrudan gogstne saplaniyor! Canavar,
tipki gok sevdigin televizyon dizisinde oldugu gibi bir toz
bulutunun iginde kayboluyor ve yerde kara bir lekeden
baska bir sey kalmiyor. Dikle ilgili sdylentinin dogru
olup olmadigini belirtmemis olsa da suikastgi bir vampiri
alt etmeyi basardiniz... Simdi sizi daha zor bir is bekliyor.

David ile kampa donince, diger cocuklari Adolfo’nun
O6lmeden 6nce gosterdigi yeri kesfe gonderiyorsunuz.
Bunu ancak bdyle durdurabilirsiniz. Kisa slire sonra
tinel, cok daha genis bir alana aciliyor. Burasi, los bir
madgaraya benziyor. Ve inanilmaz gelse de tam karsinizda
Laura’yi buluyorsunuz! Arkadasiniz da c¢ok seviniyor
ve sizi orada goérdugu icin ¢ok sasiriyor. Bu madaraya
nasil geldigini sorunca, kayiktan distigini ve golin
ortasindaki girdaba kapilip buraya giktigini anlatiyor.




