llll]]lllllllllll

SINGAPUR MATEMATIGI

ve

ZEKA OYUNLARI

3. SINIFLAR iCIN

hinnnmi




llllllll]lll]]lll

1. Bask:: Beyaz Balina Yayinlari, Istanbul, 2020
Yeni Basku: Beyaz Balina Yayinlary, Istanbul, 2025

SINGAPUR MATEMATIGI VE ZEKA OYUNLARI
3. SINIFLAR iCiN

Hasan TOPDEMIR

ISBN: 978-975-999-956-8

© Bu kitabin tiim yayin haklari Beyaz Balina Yayinlar'na aittir.

Yayin yonetmeni: Biilent Oktay
Editor: Filiz Cigek
Katkida Bulunanlar: Cocuk Gelisimci Rabia TOPDEMIR
Matematik Ogretmeni Umut ALBAN
Zeka Oyunlar1 Egitmeni Ulker TOPDEMIR
Dr. ibrahim SARI
Grafik uygulama: Kiibra Yesilyurt

Baski ve cilt: Ozlem Matbaacilik ve Reklamcilik Ltd. Sti.
Matbaa Sertifika No: 45257

Beyaz Balina Yayin Sanat Dagitim Paz. San. ve Tic. Ltd. Sirketi
Omerli Mah. Harman Tepe Cad. No: 17 Kat: 4 Arnavutkéy / Istanbul
Tel: 0212 — 544 41 41 / Faks: 0212 — 544 66 70
Yayinevi Sertifika No: 49238 info@beyazbalina.com.tr

ool




llll]]lllllllllll

SINGAPUR MATEMATIGI

ve
ZEKA OYUNLARI

3. SINIFLAR iCIN

Hazirlayan: Hasan TOPDEMIR

hinnnmi




llllllll]lll]]lll

Bu kitap; oglumuz Riizgar’a ithaf edilmistir.
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Sevgili Ebeveynler, Ogretmenler ve Ogrenciler,

Insan, yasadigi diinyaya karst siirekli merak duymalidir.
Egitimin asil amac da her zaman bilginin pesinde kosan bi-
reyler yetistirmek olmalidir. Yetenek ve zekanin ¢ok calismakla

gelistirilebildigi unutulmamalidir.

Son yillarda Singapur, vermis oldugu egitimle matematik
okuryazarhiginda TIMMS ve PISA gibi uluslararas: degerlendir-
me Olclitlerinde ilk sirada yer almistir. Singapur Matematigi'n-
de; bireysel 6grenme, cok ve diizenli tekrar, modelleme yontemi,
konularin soyuttan somuta dogru ilerlemesi gibi yontemler kul-
lanilmakta ve bunlar, matematik becerilerinin kazanilmasinda
cok etkili olmaktadir. Herkesin kolaylikla benimseyebilecegi bu
ogretim yontemiyle 6grencilerimizde ileride, matematik dersine
kars1 olusabilecek korkunun yerini; merak ve bilgiyi eglenerek

o6grenme alacaktir.

Bu kitap, dikkat ve konsantrasyonu st seviyede tutan, dui-
slindiiren, sayisal ve sozel zeka becerileri kazandiran 10 asama

ve 60 6zel etkinlikten olusmaktadir.

Sevgili 6grenciler, kitaptaki etkinlikleri yaparken, yonergelere
uymalisiniz. Kronometre kullanarak zaman tutmayi ihmal et-
meyin. Verilen siirelerde aldiginiz puanlar, ilgili bolmelere yaz-
maniz gerekiyor. Her asama bittiginde puanlarinizi toplayin. Ki-

tabin sonunda genel degerlendirme ve cevaplari bulabilirsiniz.

Haydi, simdi hem eglenelim hem de
ogrenelim!
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Kazanimlar:

Ogrenci, kelimelerin
icindeki sayilarn ASAM A

belirler ve bu

/
SIHIRLI SAYILAR ﬂ

sayilarla islemler




r: Ogrendi, sekillerle

Kazammla
yapilar olusturur ve bu yapﬂ.(m
anlamland1rarak narf ve sekiller

arasinda baglanti kurar.

I NOT: Liitfen etkinlikleri yaparken zaman tutun! I

I Puanlarinizi belirlemek i¢in etkinliklerin altindaki I
puan kutularini kullanin. Bu asamanin etkinliklerini

l tamamladiginizda puanlarinizi toplayarak dikkatinizin I

] hangi seviyede oldugunu 6grenebilirsiniz. I

I I
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SIHIRLT SAVILAR

Asagidaki kelimelerin icinde verilen sayilarla

toplama ve cikarma islemlerini yapin.
Ornek:
ONARIM + SIBIRYA =11

KARTON + ALTIN =
CINARALTI + DIKILI =

KIRKLARELI + UCGEN =

Sureniz
8 dakika

YUZGEC + SOMON =
DONDURMA - DIKDORTGEN =
BESIR - CEBIR =

KIRKAYAK - BIBERON =

TELLI - KABIR =
= © » e
8-7 islem 6-5 islem 4-3 islem 2 islem 1 islem
5 puan 4 puan 3 puan 2 puan 1 puan

N O O O O O
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BOYOMOS PE KUCOLMUS

Asagidaki ipuclarnni kullanarak bosluklara, uygun sayi-

larn yazin. Ayni sayiy bir defadan fazla kullanabilirsiniz.

1 ... siradaki en bliytik sayidir.
2 | en kiiciik sayidir. / Sureniz >
3 Ve iiun. 40’tan kucukttr. el /
4 ... 65'ten buiyuk 92’den kuicuktiir.
5 | 51’den buytik, 69'dan kiicuktir.
6 |........... Ve cieenenn. 58'den buiyuktiir.

e & > -

6 sonug 5 sonug 4 sonug 3-2 sonug 1 sonug

5 puan 4 puan 3 puan 2 puan 1 puan

o O O O O
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PUCY TAKIET

Asagidaki ipuclarini kullanarak bosluklara dogru

s~’\~

isimleri yazin.

* Ailenin en kicigu Asli’dur.

k Asli'nin agabeyi Hiiseyin, Asli’dan 5 yas
biiyiiktiir.

* Babalari Kerim 37 yasindadir.
Ailenin en biiytigii Halit dededir.
Anneleri Betil, babalar Kerim’den 3 yas

kiictiktir.
* Asli’'nin amcasi Soner, Asli’nin annesinden 10
yas buytktur.
iSiM YAS
1 34
/A 64
3 6
4 11
5 37
6 44
Toe IoE
5 puan 4 puan 3 puan 2 puan 1 puan

Sormiimimail
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RESIML] PROBLERN

Asagidaki soruyu, bos alana resim cizerek ¢oziin.

Murat, yaz tatilinde teyzesini ziyarete gitti. Kuzeni
onu, en sevdigi arkadasiyla tanistirmak istedi ve
beraber bahceye indiler. Murat, kuzeninin arkadasi
Samet ile tanisti, cok iyi anlastilar. Samet, ikiz
kardesini de cagirarak Murat ile tanistirdi ve tatil
boyunca birlikte ¢ok gtizel vakit gecirdiler.

Bu metinde kag¢ ¢cocuktan bahsediliyor?
4 )

- J

Etkinligi en kisa siirede tamamlayip aldiginiz puanin
karsisindaki bos kutuya, tik (onay) isareti yapin.

® © H e ¢

5 dakika 6 dakika 7 dakika 8 dakika 9 dakika
5 puan 4 puan 3 puan 2 puan 1 puan

IIQOQQQ

TUI TG




llllllll]lll]]lll
RESFEBE

Ipuclarini kullanarak érnekteki gibi kelimeleri bulun.

Ornek:

@

R

p‘m@= -
Soreniz
6 dakika
% + @ +U= k
G +NA = R~

&« © » ® @

5 kelime 4 kelime 3 kelime 2 kelime 1 kelime

5 puan 4 puan 3 puan 2 puan 1 puan

Sormiimimail




I
I Asagidaki sayilar arasindan, sonu cift sayiyla biten
| 40 tane say1y1 bulun.
I 1203 = 4083 @ 2456 @ 3768 9676 | 5849 | 4065
I 5309 1876 5032 | 2045 | 6789 | 4987 @ 6543
l 6521 3216 | 7865 | 4908 | 4654 | 3212 3765
I 2387 | 6432 | 1786 9434 | 5623 | 4554 | T640
| 9421 2875 | 9874 | 7098 | 7655 | 3423 @ 1334
| 5665 | 8987 | 6534 | 4312 | 3456 | 5789 | 8564
| 5423 | 1046 | 7987 | 6089 | 4532 | 6780 | 9864
I 1234 3214 | 5654 3786 | 8755 1234 5467
I 8987 | 6554 @« 4321 2312 | 3465 | 5435 @ 6780
I 9876 6713 3671 9784 | 4325 | 5478 | 9765
I 2045 | 6678 @ 9098 | 9669 6118 1729 7374
I

Etkinligi en kisa siirede tamamlayip aldiginiz puanin altindaki
I bos kutuya, tik (onay) isareti yapin.
e © & e @
I 3 dakika 4 dakika 5 dakika 6 dakika 7 dakika

5 puan 4 puan 3 puan 2 puan 1 puan

IIQOQQQ
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ASAMA

DEGERLENDIRMESI
Bu asamada aldiginiz puanlan etkinlik kutularina
yazin ve toplam puaninizi hesaplayin.

L_____________J

SIHiRLi SAYILAR BUYUMUS DE KUCULMUS
iPUCU TAKIBI RESIMLI PROBLEM
RESFEBE DIKKAT ET!

an @

r—_—_—_—_—_—_1

| TUM ETKINLIKLERI TAMAMLADIYSANIZ |
ASAGIDAKI KUTUYA TiK (ONAY) ISARETI YAPMAYI
| UNUTMAYIN. |

L____________J



Kazammlar: Bu alistirmalar

pgrencinin dikkat ve
konsantrasyonunu {ist seviyede tutar,

sozel ve sa

yisal strateji kurmasini




