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UYARI

Bu kitabi siradan bir kitap gibi okuma. Bazen senden,
maceranin seyrini etkileyecek bir karar vermen istenecektir.
Bu kitapta, macerani kendin sececeksin. Bazi kararlar alman
gerekecek ve bu kararlar dogrultusunda ya hedefine ulasacak

ya da basarisiz olacaksin.
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“Yakala!”

Basini gevirdigin anda, Alicia’nin sana atmis oldugu
tas okun ucunu, tek elinle yakalayiveriyorsun. Sen ters
ters bakarken, o gullyor. Cilali Tas Devri'nden kalma
silahlarin bulundugu masaya yaklasip, bekginin dikkatini
cekmeden, okun ucunu 6tekilerin yanina birakiyorsun.

Senin pek cok kez gelmis oldugun Ulusal Tarih
Mlzesi'ne ev sahipligi yapan neoklasik binayi, sinif
arkadaslarin ilk kez ziyaret ediyor. Baska cadlara ait,
gercek macera oykdtlerini her zaman sevmissindir zaten.

Arkadaslarinla birlikte, Yontma Tas Devri'nden
glinimize, insanlidin tim cadlarina ait ilging nesnelerle
tika basa dolu salonlarda kosturup duruyorsunuz; ama
mize kapanmak lzere. Ogretmeniniz, sizi okula geri
gotirecek olan otoblse binmeniz icin, hepinizi ana
kapiya yoénlendiriyor.

En iyi arkadasin, her zamanki gibi ele avuca sigmayan,
Alicia, biraz arkada kalip, sana g6z kirpiyor. Siz, dénUp
holln késesinde gézden kaybolmadan dnce, Alicia sana
el sallayip, veda ediyor. Bir anligina stipheleniyorsun. Ar-
kadaslarinin geri kalani, mize cikisina varmak Uzereler.
Alicia’nin gézden kayboldugu kdseye bir daha bakiyorsun
ve omuzlarini silkip o yone dogru ylrtyorsun. Cok
gecmeden arkadasina yetisiyorsun.

“Alicia, nereye gidiyorsun? Mlize kapaniyor, gikmamiz
gerek!”

“Henlz degil! Gel benimle! Az 6nce etrafa biraz daha
bakinmak igin digerlerinden ayrildim ve g¢ok uzun bir
hole acilan merdivenlerden asadi indim. Hollin ucunda



2 Zamanda Kaybolanlar

kapali bir kapi vardi. Yukari gikmak igin dolanirken, bilim
adamina benzeyen birini gérdiim; hani beyaz 6nlik giyip
gozlik takarlar ya... Merdivenden vyukari cikiyordu!”
Alicia, bunlari sana hizlica anlatiyor. "Derken basamak-
lardan biri ylkseldi ve ortaya bir gesit gizli oda cikti.
Adam, orada oldugumu fark etmedi... Basamaklardan
asagd! inerken, igeride bir dolu parlak esyanin oldugunu
gérdim, tipki bir hazineye benziyordu!” Heyecanla
konusuyor. “Hadi gidelim, hemen surada!”

Bir an, 6gretmeninin otoblste sayim yaptigi sirada,
sizi géremeyince ne kadar sinirlenecedini diisinltyorsun.
Yoklugunuzu fark edip sizi aramaya koyulmustur. Ama
Alicia’yla cikilan maceralar hep edglencelidir; dahasi,
hazine hazinedir!

Yol (zerinde karsilastiginiz birkag bekgiye gorinme-
meye dikkat ederek, bazi salonlardan geciyorsunuz;
sonunda, Alicia’nin bahsettigi merdivenlere variyorsunuz.
Basamaklari kontrol edip, agir adimlarla asadi iniyor-
sunuz. Bir anahtar deligi veya kilide benzer higbir sey yok.

Yiksek sesle “Kaplyl agcmak icin ne yapmamiz
gerek?” diye soruyorsun. Birkag¢ saniye disinen Alicia,
ilk basamada cikip, Uzerinden hizlica athyor. Higbir
sey olmuyor. Onun yanina gelmeni ve ikinizin birlikte
atlamasini istiyor. ikinizin agiridiyla, bir gicirti duyuluyor.

Ilk on basamak yiikselmeye baslarken, hemen asadi
inip olan biteni heyecanla izliyorsunuz.

“Bilim adaminin kapiyi kapamak igin boyle zipladigini
gbrmuistim. Ayni seyin kaplyl agmaya da yarayabilece-
gini disundim,” diye anlatiyor Alicia.
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Tam onlnlzde, ¢ok yuksek ve daraclk basamaklar
beliriyor. Hi¢ duraksamadan buradan asadi indiginizde,
ana merdiven (stlinldze kapaniveriyor; giris tekrar
gbzden kayboluyor.

Alicia hakl cikiyor. Gizli, bliyldk salonun icinde pek
cok kutu ve tuhaf nesneler buluyorsunuz; cogu, altin,
gimus ve diger dederli madenlerden yapilmis. Tani-
yamadigin bazi hayvanlarin bicimlerinde samdanlar,
ne ise yaradiklarini pek anlayamadidin uguk kacik ev
esyalari, rahatlikla birer silaha dénustirilebilecek kaba
saba kuyumculuk malzemeleri... Derken, bir duvarin
yaninda blUyulkge, buzdan bir blok gériyorsunuz; icinde
de dizlerine kadar bandajh bir mumya var; bir de ar-
keologlarin arastirmalan siresince bulduklari seyleri
siniflandirmak amaciyla kullandiklari galisma masalari.
Etraf mikroskoplar, mordétesi lambalar ve analizler igin
kullanilan malzemelerle dolu.

Masalardan birinin Gzerinde acgik bir defter gériiyorsun.
Sen deftere goz atarken, Alicia da salonun diger ucuna
gidiyor. Orada Ug¢ tane mermer kaide buluyor; her birinin
Uzerinde bir parilti var.

“Simdiye kadarki testlerden higbir sonug alamadik,”
yaziyor defterin son sayfasinda. “Bu salondaki parcalarin
higbirinin nereye ait oldugunu bilmiyoruz. Yarin, su essiz
parcalari incelemeye baslayacagiz: Uc gerdanhg.”

Salonun dibinde, aniden kor edici bir isik beliriveriyor.
“Alicia!” diyorsun icinden. Oraya dodgru kosuyorsun;
ama arkadasina dair higbir ize rastlamiyorsun. “Az énce
buradaydi!” Oniinde yalnizca bir duvar ve her birinin
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Uzerinde gerdanhda benzer birer altin zincir olan g tane
mermer klrsa var. Gerdanliklarin ucuna da birbirleriyle
hicbir baglantisi yokmus gibi gériinen Uger tane nesne
tutturulmus. Ortadaki gerdanhdin Gzerinde bulunan piring
yildizin, Vahsi Bati’da kanun adamlarinin kullandiklari yildiza
benzedigini fark ediyorsun. Yildizin yaninda, (zerinde
‘RSVH’ harfleri olan, kliglik, demir bir kartal ve bir silin
tlyU var. Soldaki gerdanligin ucunda, eski, parlak bir
altin para ve ilkel bir pusula ile burusmus bir kimlik
karti asili... FBI'ya ait bir kimlik karti mi acaba? Uglincii
gerdanliktan yaklasik yirmi santim uzunlugunda sivri bir
disle, soldaki gerdanlikta bulunan kartala cok benzeyen
ve Uzerinde bir ‘N’ harfi bulunan, altin sarisi, baska bir
kartal sarkiyor. Kartal ve disin yaninda, kirmizi, beyaz
ve siyah gizgili bir kurdelenin ucuna ilistirilmis, kenarlari
gumdus suslemeli, hag biciminde askeri bir madalya var.

Uzerinde pusula, eski altin para
ve kimlik olan gerdanhgi aliyorsan,

B

sayfa 24'e git.

Uzerinde serif yildizi, kartal
ve siiliin tilyi bulunan gerdanhgi
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aliyorsan, sayfa 58’e git.
Uzerinde wuzun dis, askeri
madalya ve altin kartal bulunan

<

gerdanhd aliyorsan, sayfa 99'a git.
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Maastricht’i gevreleyen, zikzakli ve derin siperlerin
icinden ilerliyorsun. Etrafta c¢alisan askerler, seni
yavaslattigi icin kizginsin. Bazilar ici barut dolu figilan
iterken, bazilari da top namlularini besliyor. Bir sonraki
atista, toplar i1sinip sicaktan patlamasin diye, namlulari
suyla islatiyorlar. Yaralilar, icleri toprakla dolu torbalarin
Gzerinde, olduklarn yere yigilmis, dinleniyorlar. Mizrakh
bir askere, Ingiliz komuta merkezinin nerede oldugunu
soruyorsun; o da sana, siperin icinden bir yan yola
saparak oraya varabilecedini soyliyor. Yan yol, daha
sakin ve issiz bir yere acilyor.

Iki yiz metre kadar ilerliyorsun; bu yol éncekinden
daha dar; ama derinligi iki metreden fazla. Derken,
arkanda ayak sesleri duydugun icin aniden durakhyor-
sun. Hizla kafani gevirdiginde, kimseyi géremiyorsun.
Siperde in cin top oynuyor. Ylriimeye devam ediyorsun.
Bir elinle, kemerine asili, D’Artagnan’in kilicinin kabzasini
sikica tutuyorsun.

Siper yumusak bir sekilde kivriliyor, on metre
Otede seni neyin bekledigini kestiremiyorsun. Sonra
ayak seslerini yeniden duyuyorsun. Hi¢ kusku vyok,
birisi Uzerine geliyor! Kilicini kinindan gekip, telasla
doénidyorsun. Yine kimsecikler yok. Kafani hizla cgevirip,
tekrar bakiyorsun. Bombos.

“Geber!”

Adam, sol taraftan Uzerine atildidinda, seni kiliciyla
yaralamasini engelleyen tek sey, bu giglk oluyor.

Onun kilig hamlesini savusturarak, kendi kilicini
cekiyorsun. Genis kenarli, koyu renk bir sapka takmis;



