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UYARI

Bu kitabi siradan bir kitap gibi okuma. Bazen senden,
maceranin seyrini etkileyecek bir karar vermen istenecektir.
Bu kitapta, macerani kendin sececeksin. Bazi kararlar alman
gerekecek ve bu kararlar dogrultusunda ya hedefine ulasacak

ya da basarisiz olacaksin.



Kozmik Tilsim 1

Bir gurtltiyle uyaniyorsun. Mutfaktan tikirtilar geliyor.
Glnlerden cumartesi ve bu da demek oluyor ki biraz
daha uyuyabilirdin. Bunu dustnerek, dfkeyle yataktan
firliyorsun.

Henlz uykun aciimadidi igin gozlerini ovusturarak
panjuru araliyorsun. Hava kapall olmasina ragmen
Isik, gobzlerini kamastiriyor. Pencereden basini uzatip,
manzaraya bakiyorsun. Odandan, yasadigin Samos
Adasi'nin kiyilarini dalgalariyla déven Ege Denizi’'ni go-
rebiliyorsun. Limanin yakinlarinda, sisin icinde bir gemi
ilerliyor.

Tam, sabah arkadaslarinla bulusmay! planlarken,
annen igeri giriyor.

“Gunaydin. Hemen giyinsen iyi olur ¢linkdi benimle
geliyorsun. Sehre gidip alisveris yapacagim, sen de bana
yardim edeceksin. Tek basima gidemem.”

“Cok erken degil mi?”

“Ne erkeni? Saat on bir! Ayrica yarim saat sonra
bir musteriye satilik evlerden birini géstermem lazim.
Haydi, acele et!”

Annenin, tim bunlan sevgi dolu bir sesle ve sevimli
bir glilimsemeyle séylemesine ragmen, igcinden gitmek
gelmiyor. MiUkemmel cumartesi planlarin altlst oldu ve
annenin yaptigi plan, pek de eglenceli gérinmuyor.

“Peki ya babam?”

“Onun isi ciktl. Geg gelecek. Haydi! Oyalanip durma
yoksa gec kalacagim.”
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“Tamam, anne.”

Odada yalniz kalinca, onceki gece izledigin filmin
DVD’sinin kapadina bir gbz atiyorsun. En sevdigin
kahraman olan Archibald Conrad’in besinci filmi bu.
Archibald Conrad; bazen yagmur ormanlarinda, bazen
de co6lde yaptigi arastirmalarda kayip sehirleri, gizli
yerleri, sakli hazineleri kesfeden bir arkeolog. Masanin
hemen yukarisinda, duvarda asili olan posterde Conrad,
son macerasindaki kitapla poz veriyor.

Onun, serinin ilk filmindeki sdézleri aklina geliyor:
“Kimse arkeologluk yaparak zengin olamaz.” Gergekten de
Conrad, zenginligini ailesinden kalan mirasa borglu olmali.
Bu cesur adamin garip nesneler pesinde gegen kahramanlik
maceralari, sana daha Once tanimadigin bir dinyanin
kapilarini acti ve tuhaf nesneleri arastirmaya ilgi duymani
sagladi. Onun sayesinde arkeolojiyi cok seviyorsun.

YUzuna yikadiktan sonra, giyinmeye koyuluyorsun. Ne
olur ne olmaz diye, tim esyalarini topluyorsun. Belki sonra
bisikletle arkadaslarinin yanina gidersin ve gegen hafta
yarim kalan oyununuza devam edersiniz. En sevdigin
pantolonunu giyip, dag botlarini ayadina gegiriyorsun.
Uzerinde bliylik ve gdsterisli harflerle Archibald Conrad’in
ismi yazan tisértinid ve onun Uzerine de kahverengi
yelegdini giydikten sonra, gantali kasif kemerini takiyorsun.

Artik gln iginde atilabilecegin her tirli maceraya
hazirsin. Fakat gine baslamak icin 6énce kahvalti etmen
gerek. Karninin gok aciktigini hissederek mutfaga iniyorsun.
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Yolda annen, arabayi slrerken bir yandan sana yan
go6zle bakip, 6gut veriyor.

“Saclarini bir tarasaydin hic olmazsa. Ay ne kadar
6zensizsin! Peki ya bu eski puski kota ne demeli? Baska
pantolonun yok sanki evladim.”

“Bu pantolonu kesfe gikarken giyiyorum.”

“Kesfe mi? Ben sana alisverise gidecediz dememis
miydim? Ceplerinde neler tasiyorsun boyle?”

“Anne, biliyorsun iste. Onlar benim alet edevatim.”

“Ay ne garip bir cocuksun.”

“Ama anne, bu benim hobim.”

Annen pek ikna olmasa da tartismayi! birakip yolu
seyretmeyi tercih ediyorsun. Zaten onun dedigi gibi hig
de garip hissetmiyorsun kendini. Sen de, diger pek cok
gocuk gibi Archibald Conrad’in maceralarindan etkileni-
yorsun, o kadar. Tek farkin, bunu onlardan daha fazla
ciddiye aliyor olman.

Sehre birkag kilometre kala yoldan sada sapip, adanin
kuzeyini cevreleyen daglara dogru toprak yolda ilerliyor-
sunuz. Buna sasirtyorsun ¢linkd musteriye sehirdeki ya
da plajdaki bir evi gésterecedinizi zannediyordun.

“Mlsteriye hangi evi gostereceksin, anne?”

“Tepedeki buytk, eski evi.”

“Kim ister ki o evi? Orasi bir harabe!”

“Evin igi, disindan daha iyi durumda. Mdusterinin
kendi sirketi var. Patikayi asfalt yapmayi ve evi restore
ettirdikten sonra bir otele cevirmeyi distntyor.”
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Bir otel. Bunun, hic de kotli bir fikir olmadigini
didsinldyorsun. Ev, o kadar berbat durumda olmasa,
glizel sayilabilir aslinda. Ayrica siradaglarin etegindeki
evin bulundugu yer, adanin en ylksek noktalarindan biri
oldugundan, manzarasi mikemmel.

Sen bunlari dislintrken, agaglarin arasindan binanin
catisi ve cati katinin kiigiik penceresi gériniyor. ki katl
ev, o kadar eski gorinidyor ki hayaletli evleri andiriyor.
Gece karanliginda gelinebilecek bir yer sayilmaz. Birkag
kez, okuldan cocuklarin, dolunaysiz bir gecede buraya
gelip, evde tek baslarina kalma konusunda birbirlerine
meydan okuduklarini duymustun. Fakat su ana kadar
kimse buna cesaret edemedi.

Evin, seni de korkuttugunu itiraf etmen gerek. Tim
duvarlar, yipranmis ve solmus ahsap malzemeyle
kapli. Pencere kepenklerinin codu kirilmis ya da
yerinden c¢ikmis. Goruntisd gercekten Grkdatdcd.
Ozellikle de gri gékyiizii, birazdan baslayacak firtinayi
haber veren bulutlarla doluyken. Ardindan bir gok
gurdltisd duyuluyor ve her sey, daha da korkung bir
hal aliyor.

“Birazdan yagmur bosanacak,” diyor annen.

Koyu renkli bulutlar, denize dogru uzanan kayaliklarin
etrafini gevreliyor.

Tepelerden biri, her zaman dikkatini g¢ekmistir;
yarim daire seklinde ve sanki elle yapilmis gibi duruyor
uzaktan. Elbette daha dnce arkadaslarinla buraya gelip,
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ylizeyini inceleme firsati bulmustun. Orasi da, dagin geri
kalaniyla ayni tas yapisina, yosunlu bitki értlistine sahip.

Tekrar eve dogru bakiyorsun.

“Kim yasiyordu burada?” diye soruyorsun merakla.

“Antika koleksiyoncusu Bay Adrinopulos. Galiba en
cok Orta Cag’dan kalma seyleri topluyordu. Gergekten
de tuhaf bir adamd..”

“Neden?”

“Hep eski ylzyillardan kalmis gibi duran kiyafetler
giyiyor ve kendi kendine konusuyordu. Hic kimse ile
goérusmuyordu. Tabii kbye gelince de bos yere insanlarla
tartisip, onlari rahatsiz ediyordu. Onu neredeyse akil
hastanesine tikacaklardi ama onlar bunu yapamadan
adam vefat etti.”

“Neler diyordu peki insanlara?”

“Tanrilarin gelisinin yakin olduguyla ilgili bir seyler
soyluyordu. Biliyorum cunkd senin yaslarindayken bir
kere beni de durdurmustu. Odim kopmustu.”

Bunu duyunca, ylzindeki ifade degdisiyor. Cinki
annenin bu kadar ilging bir insani sahsen tanimasini
beklemiyordun.

Annen, “Ev, uzun zamandir bos fakat iyi bir
tamiratla...” diye konusmaya devam ederken arabayi
evin 6nlne park ediyor.

“Evet, anne, sdylemistin, iyi bir tamirat lazim. Cunku
bu haliyle perili evlere benziyor.”

Lastikler bir sire patinaj yapiyor. Annen, yagmur



