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UYARI

Bu kitabi siradan bir kitap gibi okuma. Bazen senden,
maceranin seyrini etkileyecek bir karar vermen istenecektir.
Bu kitapta, macerani kendin sececeksin. Bazi kararlar alman
gerekecek ve bu kararlar dogrultusunda ya hedefine ulasacak

ya da basarisiz olacaksin.
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Bilgisayar oyunlari, eskiden beri seni hep blyllemistir.

Bilgisayarin ya da oyun konsolunun karsisindayken,
saatlerce odanda kalabilirsin. Kendini ylzlerce sanal
diinyayl kesfetmeye kaptirip, zamanin nasil gectigini
fark etmezsin.

Tabii bu oyunlar sana bir turli yetmiyor, hep bir
seyler eksik kaliyor. Seni bu kadar etkileyen oyunlarin
daha gercekci olmasini, adeta onlarin icinde yasamayi
istiyorsun. Gun gectikce oyunlar daha da gelisiyor;
ancak bunlar, senin yeni maceralar yasama istegini bir
tlrla tatmin etmiyor. En azindan o firtinanin oldugu gline
kadar bu boyleydi.

Bu gece gergekten mutlusun. ClUnku daha birkag
saat once, biriktirdigin parayla gidip ne zamandir
istedigin o oyunu satin aldin. Bu oyunun ¢ikmasini ¢ok
uzun zamandir bekliyordun ve piyasaya ciktigi gin
hemen gidip onu aldin. Simdi ne kapiya vurarak seni
aksam yemedine gadiran annenin seslenislerine ne de
disaridaki mathis firtinanin guriltisine kulak asiyorsun.
Tek umurunda olan sey, o oyunu oynamak.

Hic acele etmeden, sakin sakin oyun kutusunu
sarip sarmalayan incecik plastik ambalaji acip, CD'yi
¢ikartyorsun. Oyunu bir an 6nce oynamaya baslamak
icin talimatlari okumuyorsun bile. Heyecanla CD'yi
bilgisayara takip, bekliyorsun.

Kisa sire sonra ekranda oyunun tanitimi bashyor.
Oyunu ureten firmalarin logolarn birbiri ardina belirirken,
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heyecanin artiyor. Artik oyuna baslamak igin sabirsiz-
laniyorsun.

Annen tekrar kapidan sana sesleniyor, ama oyuna
daldigin icin onu duymuyorsun. Aniden cok siddetli bir
gbk gurdltasa isitiyor ve irkiliyorsun. Bir an pencereden
bakiyorsun. Disarida mithis bir firtina var, her simsek
cakisinda evlerin isiklari titresiyor. Higbir seyin seni en-
gellemeyecedine karar verip, panjurlari indiriyor ve ekran
basina déndyorsun. Tam parmaklarini klavyeye koyarken
eskisinden daha siddetli bir gék guriltiasl, kulaklarinda
¢inliyor. O anda parmaklarindan baslayip, buttn vicuduna
yayilan bir karincalanma hissediyorsun. Etrafina baktiginda
artik odanda olmadigini fark ediyorsun.

Yatagin ve dider esyalarin yok, hatta bilgisayarin
ve masan bile. Bombos, kapkara bir odadasin. Etrafi
gorebilmene ragmen 1sigin nereden geldigini anlamiyor-
sun. Odaya tam bir sessizlik hakim, nerede oldugunu ve
buraya nasil geldigini anlamaya calisiyorsun.

Etraftaki her sey sana gok yabanci. Bayilmis olabile-
cedini ya da rlya gordiginia diastniyorsun ama kolunu
cimdikledikten sonra bunun bir riya olamayacak kadar
gercek olduguna karar veriyorsun.

Aniden duydudun hafif bir muzikle irkiliyorsun. Tipki
Istk gibi, bunun da nereden geldigini kestiremiyorsun.
Sanki her yerden geliyor gibi, ayrica sarki da tanidik.
Biraz disinlyorsun, bu sarkiyi daha 6énce duymustun
ama nerede?
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Tabii ya! Nihayet hatirladin. Bu, simsek caktiginda
oynadigin oyunun baslangicinda calan sarkiydi.

Cok tuhaf! Neden birden bu sarki calmaya basladi ki?

Sen bunu disinmeye devam ederken, aniden baska
bir sey dikkatini gekiyor. Birdenbire tam &énlinde bulyuk,
mavi bir kapi belirivermis. Kapinin énceden de burada
olup olmadigini hatirlamiyorsun, aniden ortaya ciktigini
distndyorsun ama bu imkéansiz.

Dikkatli bir sekilde, yavas yavas kapiya yaklasi-
yorsun ve onu yakindan inceliyorsun. Metal ya da
plastikten yapilmis olabilir, tam emin dedilsin. Kapinin
kolu yok, ama ittirince hemen acilacak gibi duruyor.
Sarki akilda kalict muzigi ile durmadan, tekrar tekrar
calmaya devam ediyor. O anda yapman gereken seyin,
kapiyr acmak oldugunu anhyorsun. Nereye cgikacagini
bilmiyorsun ama bunu 6grenmek igin yaklasip kapiyi
aglyorsun.

Kapiyi aginca karsina hig beklemedigin bir sey gikiyor;
yuksek, mavi bir duvar. Yaklasip ona dokunuyorsun.
Duvar, metal gibi soguk. Canl bir mavi tonundaki rengi,
karanlkta fosforluymus gibi parliyor. Arkani déndigunde
az Once girdigin kapinin kayboldugunu, onun yerine de
ilk duvarin tipatip aynisi olan baska bir mavi duvarin
geldigini gortiyorsun. O anda mavi duvarlardan olusan
bir koridorda oldugunun farkina variyorsun. Gokyuzu
yok, duvarlar disindaki her yer o kadar karanhk ki
neredeyse hicbir sey géremiyorsun. Uzakta tavan ve
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zemin birbirine karisiyor, koridor sonsuza kadar uzaniyor
gibi gorinlyor.

Nereye gittigini tam olarak bilmeden koridorda
yldrimeye bashyorsun. Yirlimeye yeni baslamistin ki bir
yol ayrimina geldin. Bu yollar farkli koridorlara aciliyorlar
ama hepsi birbirinin aynisi gibi duruyor. Hangisinden
gitmelisin? Omuzlarini silkip soldakine yd&neliyorsun,
nasil olsa aralarinda bir fark yok. Ancak hemen ardindan
baska bir yol agzinda buluyorsun kendini, sonra da baska
bir yol agzinda. Nihayet neler oldugunu anliyorsun.

Sonsuz bir labirenttesin! Mavi duvarlar, simsiyah bir
gbkylzl ve zemin... Bu ne anlama geliyor? Bu dimduz
yerde baska higbir sey yok gibi gérintyor.

Belki cikisi bulup gercek diinyaya donebilirsin. Bu ihtimal
seni heyecanlandiriyor ve rastgele yollar segerek ylrimeye
basliyorsun. Oniine daha énce gérmedigin bir sey cikana
kadar ylrimeye devam ediyorsun. Yerde futbol topu
blyUkliginde sar bir top var. Guzel, plrizstiz ve glines
gibi parlayan bir top bu.

“Ne tuhaf!” diye geciriyorsun iginden.

Bu gizemli yerdeki kire, icinde 1sik varmiscasina,
geceyi aydinlatan yildizlar gibi parliyor.

Yeri incelemeye basliyorsun. Oniindeki koridorda bir
surt parlak kire, sira halinde sonsuza kadar uzaniyor
gibi duruyor. Bunlarin burada ne isi oldugunu bir tirlQ
anlayamiyorsun. Bu kireleri kim, neden buraya koymus
olabilir ki? Etrafta onlardan daha bir stri oldugunu fark
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ediyorsun. Cogu ayni boyda ancak bazilari digerlerinden
daha biylk, neredeyse seninle ayni boyda. Bu blylk
kireleri gecmek icin yanlarindan dolasmak zorunda
kaliyorsun.

Kendi kendine neler oldugunu sorarken, buraya ilk
geldiginde duydugun o sarki galmaya basliyor.

Sarki, tekdlize ve dinmeyen bir gurtltid halinde
devam ediyor. Ilk édnce bunun bir gesit siren oldugunu
didsinlyorsun fakat sonra ayni melodinin tekrarlanma-
digini fark ediyorsun. Bu ses, bilgisayar oyunlarindan
asina oldugun elektronik sese benziyor. Sonunda korku
icinde nerede oldugunu anliyorsun. Gézlerin fal tasi gibi
acihyor ve kalbin hizla garpmaya basliyor.

Siyah zemin Ulzerindeki mavi duvarlar, koridordaki
dizi dizi san toplar ve gittikce yaklasan bu tekdlize
ses... Tum bunlarin tek bir anlami olabilir! Arkana
doniyorsun, stphelendigin seyin dodgru oldugunu
goriince, korkudan donakaliyorsun. Kocaman sari bir
bilye, bulundugun koridora dogru geliyor. Bu garip sey,
yuvarlanarak ilerliyor ve devasa agzini her actiginda o
sesi cikariyor. Bir yandan da o6ntne cikan bitin sari
toplari yutuyor.

Seni kimsenin duyamayacadini bilsen de “Hayir...

'II

Olamaz!” diye bagiriyorsun. “Bir oyunun igindeyim!”
Bu labirent sana oldukga tanidik geliyor. Hele mizigin
de Pacman oyununun muizigi oldugunu anlayinca

tim parcalari birlestiriyorsun. Fakat daha dnemli bir



