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Bu kitap; oglumuz Riizgar’a ithaf edilmigtir.

nunmi




JUIIg

Sevgili Ebeveynler, Ogretmenler ve Ogrenciler,

insan, yasadii diinyaya kars: siirekli merak duymalidir.
Egitimin asil amaci da her zaman bilginin pesinde kosan bi-
reyler yetistirmek olmalidir. Yetenek ve zekanin cok calismakla
gelistirilebildigi unutulmamaldir.

Son yillarda Singapur, vermis oldugu egitimle matematik
okuryazarliginda TIMMS ve PISA gibi uluslararas: degerlendir-
me Olclitlerinde ilk sirada yer almistir. Singapur Matematigi'n-
de; bireysel 6grenme, cok ve diizenli tekrar, modelleme yontemi,
konularin soyuttan somuta dogru ilerlemesi gibi yontemler kul-
lanilmakta ve bunlar, matematik becerilerinin kazanilmasinda
cok etkili olmaktadir. Herkesin kolaylikla benimseyebilecegi bu
ogretim yontemiyle 6grencilerimizde ileride, matematik dersine
kars: olusabilecek korkunun yerini; merak ve bilgiyi eglenerek
ogrenme alacaktir.

Bu kitap, dikkat ve konsantrasyonu ust seviyede tutan, dui-
siindiiren, sayisal ve sozel zeka becerileri kazandiran 12 asama
ve 60 0zel etkinlikten olusmaktadir. Ayrica her asama etkinlik-
lerinden sonra ulusal ve uluslararasi sinav soru tipleri érnek
alinarak hazirlanmis 12 Yetenek Takip Sinavi bulunmaktadir.

Sevgili 6grenciler, kitaptaki etkinlikleri yaparken yonergele-
re uymalisiniz. Kronometre kullanarak zaman tutmay: ihmal
etmeyin. Verilen siirelerde aldiginiz puanlar, ilgili bolmelere
yazin. Her asama bittiginde puanlarinizi toplayin. Kitabin so-

nunda genel degerlendirme ve cevaplar bulabilirsiniz.

Haydi, simdi hem eglenelim hem de
ogrenelim!

Tintiotnin




Kazanimlar:

Ogrenci, kelimelerin
icindeki sayilarn ASAM A

belirler ve bu

/
SIHIRLI SAYILAR ﬂ

sayilarla islemler




sANuURfA'DA BiR COCUK

ammlar: Ogrenci, sozel beceri,

- asyon gerektiren

dikkat ve konsantr
islemleri yapar.

NOT: Litfen etkinlikleri yaparken zaman tutun! I
Puanlarinizi belirlemek i¢in etkinliklerin altindaki

puan kutularini kullanin. Bu asamanin etkinliklerini
tamamladiginizda puanlarinizi toplayarak dikkatinizin|
hangi seviyede oldugunu 6grenebilirsiniz. I
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SIHIRL SAVILAR

Asagidaki kelimelerin icinde verilen sayilarla
toplama, c¢ikarma, carpma ve bolme islemlerini

yapin.
Ornek:

SIBIRYA + ALTIN =7
RONALDO + PENALTI =
TRABZON + KUCUK =
OZELLIK - BESIKTAS =

KIRKLARELI - MADONNA =

Sureniz

DONDURMA x BIRGUL = .
8 dakika

KAHVALTI x TELEFON =
KiBIR x BELLI =
PENALTI + FRIKIK =

BINA + YUZUK =

= © / e w
9-8 islem 7-6 islem 5-4 islem 3-2 islem 1 islem
5 puan 4 puan 3 puan 2 puan 1 puan

Q@QQQ‘
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Asagidaki islemleri tamamladiktan sonra kareleri
istenilen yonlere dogru isaretleyerek topun hangi delige

gittigini bulun.

jﬁ
P v

L
tr

G

e

1) Yukari 15 - 9 = 2) Saga 70 + 10 = 3) Yukar1 18 =2 =
4) Sola16 -9 = 5) Yukari 12 + 4 = 6) Saga 42 - 38 =
7) Asagi 50 - 39 = 8) Saga 69 - 56 = 9) Yukari 17 - 11 =

Etkinligi en kisa siirede tamamlayip aldiginiz puanin altindaki
bos kutuyaq, tik (onay) isareti yapin.

e © » e @

5 dakika 6 dakika 7 dakika 8 dakika 9 dakika

5 puan 4 puan 3 puan 2 puan 1 puan

IQQQ@Q

IMMMINInimn
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IPUCU TAKIE

Asagidaki ipuclarini  kullanarak bosluklara dogru
isimleri yazin.

* Umut’'un aldig1 puan, en kiigiik tek sayidir.
Meltem, birinciligi 5 puanla kagirmistir.
Ayse 92 puan almistir.

Ali’'nin puani, alinan en buytik tek sayidir.

k Riizgar 50 puan almistir.

X Meltem Asli’dan 22 puan daha fazla

almstir.

Sureniz
8 dakika

(2

6 sonug 5 sonug 4 sonug¢ 3-2 sonug 1 sonug¢

5 puan 4 puan 3 puan 2 puan 1 puan

O O O O O
monmimi
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RESFEBE

Ipuclarini kullanarak kelimeleri bulun.

Ornek:

+ E=DEVE

Sureniz
6 dakika

3
& © » e @

5 kelime 4 kelime 3 kelime 2 kelime 1 kelime

5 puan 4 puan 3 puan 2 puan 1 puan

IO@OOO

IMMMINInimn
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SANLIVRIADA BIR COCUK

Asagidaki metinde, kelimelerin arasina, Ornek
hari¢ 6 farkli hayvanin ismi gizlenmis. Verilen stire
icerisinde bunlar bulun.

Suat, Sanhurfa’da yasayan sarisin ve uzun boylu
bir cocuktu. Bir stredir hastayd: ve hastaliktan
yeni kurtulmustu. Okula dondiigiinde arkadaslari
ve Ogretmenleri ¢ok sevindiler. Clinkli o, herkese
iyi ve saygili davranirdi. Okul miudiriinden
bahsederken hep “Sayin Midirim” derdi.
Ogretmenleri kendi aralarinda, “Keske cocuklarin
hepsi boyle olsa,” diye konusurlardi. Ayrica
katildig1 Sanhurfa kiiciikler resim yarismasinda
birinci olmustu. Bos vakitlerinde resim yapardi.
Ailesi onun gelecegiyle ilgili hi¢ kusku duymazdi.
Annesi ona hep “Kiiclik kuzum,” diye seslenirdi...
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1. YETENER VAKIP SINANVT

1. Futbolcu - Top arasindaki baglantinin benzeri,
asagidakilerin hangisinde yoktur?

A) Berber - Makas B) Kasap - Satir
C) Hakem - Dudiik D) Otobiis - Mola

2. +10+YA =7
Yukaridaki resfebe uygulamasinda soru
isaretinin yerine gelecek kelime nedir?

A) Elonya  B) Yakamoz C) Kolonya D) Konya

3. KONUT x DENIZALTI = ?

Yukaridaki kelimelerin icinde bulunan sayilarla
yapilacak carpma isleminin sonucu kag olur?

A) 14 B)16 C) 40 D) 60

4. Bir yildaki giin sayisi ile bir yildaki hafta sayisi
arasindaki fark nedir?

A) 313 B) 325 C) 389 D) 393

Tintiotnin
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5. A dogal sayisinin cift bir say1 oldugu bilindigine
gore, saymin son rakami asagidakilerden hangisi
olamaz?

A) 4 B)8 Q)7 D) 0

o 1= U2

Yukaridakisekilde soruisaretiyerine hangisecenekteki
sekil gelmelidir?

SIENELIEN 0‘{@ D)

7. [Pergell NGEWAN  leti  cCetvel

1. sira 2. sira 3. sira 4 .s1ra

Yy WVVYN

Farkl1 sekillerdeki nesnelerin siralanisi yukarida
gosterilmistir. Once 3. siradaki ile 1. siradaki seklin,
sonra 3.siradaki ile 4. siradaki seklin, daha sonra
2. siradaki ile 4. siradaki seklin yeri degistirilmistir.
Son durumda 2. siradaki seklinin nesnesi nedir?

A) Pergel B) Cetvel C)liletki D) Génye

¢ © ® @

7-6 yanit 5-4 yanit 3 yanit 2 yanit 1 yanit

5 puan 4 puan 3 puan 2 puan 1 puan

Q@QQQ‘
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ASAMA
DEGERLENDIRMESI

Bu asamada aldiginiz puanlan etkinlik kutularina
yazin ve toplam puaninizi hesaplayin.

L_____________J

SiHIRLI SAYILAR GOLF

& @

IPUCU TAKIiBI RESFEBE

an @

SANLIURFA’DA BIiR COCUK YETENEK TAKIP SINAVI

an @

r—_—_—_—_—_—_1

I TUM ETKINLIKLERI TAMAMLADIYSANIZ I
ASAGIDAKI KUTUYA TiK (ONAY) ISARETI YAPMAYI
| UNUTMAYIN. |
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