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Sevgili Ebeveynler, Ogretmenler ve Ogrenciler,

Insan, yasadigi diinyaya kars: siirekli merak duymaldir.
Egitimin asil amac da her zaman bilginin pesinde kosan bi-
reyler yetistirmek olmalidir. Yetenek ve zekanin cok calismakla
gelistirilebildigi unutulmamalidir.

Son yillarda Singapur, verdigi egitimle matematik okur-
yazarhiginda TIMMS ve PISA gibi uluslararas: degerlendirme
Olctitlerinde ilk sirada yer almistir. Singapur Matematigi'nde;
bireysel 6grenme, ¢cok ve diizenli tekrar, modelleme yontemi,
konularin soyuttan somuta dogru ilerlemesi gibi yontemler kul-
lanilmakta ve bunlar, matematik becerilerinin kazanilmasinda
cok etkili olmaktadir. Herkesin kolaylikla benimseyebilecegi bu
Ogretim yontemiyle 6grencilerimizde ileride, matematik dersine
karsi olusabilecek korkunun yerini; merak ve bilgiyi eglenerek
ogrenme alacaktir.

Bu kitap, dikkat ve konsantrasyonu st seviyede tutan, di-
siindiiren, sayisal ve sozel zeka becerileri kazandiran 12 asama
ve 72 Ozel etkinlikten olusmaktadir.

Sevgili 6grenciler, kitaptaki etkinlikleri yaparken yonergele-
re uymalisiniz. Kronometre kullanarak zaman tutmay: ihmal
etmeyin. Verilen siirelerde aldiginiz puanlar, ilgili bélmelere
yazin. Her asama bittiginde puanlarinizi toplayin. Kitabin so-
nunda genel degerlendirme ve cevaplar bulabilirsiniz.

Haydi, simdi hem eglenelim hem de
ogrenelim!




/  MATEMATIGIN
ANLAMI

Kazanimlar:

Dogal sayilarda
matematiksel beceri
gerektiren islemleri
c6zen 6grenci, gizli

kelimeyi bularak
matematigin anlamini
ogrenir.
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GUNLUK YASAMDA GEOMETRI

grendi, geometrik

r.O
Kazammla re! n
cisimleri isimlendirir, aglimlar

ogrenir, glinluk hayatla
kar§1la§tlrmalar yapar.

NOT: Liitfen etkinlikleri yaparken zaman tutun!
Puanlarinizi belirlemek icin etkinliklerin altindaki
puan kutularini kullanin. Bu asamanin etkinliklerini

hangi seviyede oldugunu ogrenebilirsiniz.

tamamladiginizda puanlarinizi toplayarak dikkatinizin|



MATEMATIGI ARLAR

Asagdidaki bilgilerde veya islemlerde yanlslik
yapilmissa sol taraftaki harfi, dogru ise sag taraftaki
harfi, sirasiyla sifre bolumiine yazmalisiniz.
Gizlenmis olan “Matematik” kelimesinin anlamini
bulmalisiniz.

S «— CBir karenin i¢ agilarinin toplami 360 derecedir. ) — B

E < 2saat2s dakika, 145 dakikadur. 1

L« C 2x2x2x2x2= 64 eder. ) —>M

M~«— CLudwig van Beethoven tinli bir matematikgidir.) —> A

E-~( 250 + 25 = 100 eder. DE i

T <« C 134'tin 49 eksiginin 15 fazlasi, 100’diir. ) — K

Etkinligi en kisa slirede tamamlayip aldiginiz
puanin altindaki bos kutuya, tik (onay) isareti

yapin.
GiZLI KELIME
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3 dakika 4 dakika 5 dakika 6 dakika 7 dakika

5 puan 4 puan 3 puan 2 puan 1 puan
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SIHIRLD SAYILAR

Kelimelerin arasina gizlenmis sayilar bulup carpma
islemlerini yapin.

Fransiz hakem, Trabzonspor’un penaltisini vermedi.
WX o=

Gokytziinde kara bir bulut vard.

e X v =

Ogretmen, kiiciik tebesir parcalarini yerden aldi ve
tahtanin yanina birakti.

Alt komsumuz Ayla Abla’'nin ikizleri, tist komsumuz
Lale Abla’nin ise uctizleri oldu.
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7 islem 6 islem 5-4 islem 3-2 islem

5 puan 4 puan 3 puan 2 puan
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5 kelime 4 kelime 3 kelime 2 kelime

5 puan 4 puan 3 puan 2 puan 1 puan
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TOPLA-CIKAR

Kutulardaki bosluklar1 doldurun. Ornekte oldugu
gibi bosluklara yazilacak sayilarin TOPLAMI tist
kisimdaki sayiya; CIKARMALARI ise alt kissmdaki
saylya esit olmalidir.

Ornek: 10 + 8 =18 Sureniz
10-8=2 8 dakika

18 25

30

64

56

g

8-7 kutu 6-5 kutu 4-3 kutu

5 puan 4 puan 3 puan
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GUNLOK YASAMDA

Asagidakinesneleri, 6rnekteki gibi uygun geometrik
cisimlerle, isimlerini ve ac¢ilimlarini dikkate alarak
eslestirin.

UCGEN PRIZMA
SILINDIR KONI
DIKDORTGEN PRIZMA
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5 eslestirme 4 eslestirme 3 eslestirme 2 eslestirme 1 eslestirme

5 puan 4 puan 3 puan 2 puan 1 puan




DIKKAT ET

Asagidaki kelimeleri dikkatlice inceleyin. Kendi
renginde yazilmis kelimeleri bulup isaretleyin.

MAVi KIRMIZI YESIL

TURUNCU MOR

MAVI YESIL SiYAH

SARI YESIL MOR KIRMIZI

YESIL SiYAH

KIRMIZI PEMBE
SiYAH PEMBE SiYAH

MOR SARI MOR KIRMIZI

TURUNCU MAVi PEMBE

Etkinligi en kisa siirede tamamlaylp aldiginiz
puanin altindaki bos kutuya, tik (onay) isareti

yapin.
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1 dakika 2 dakika 3 dakika 4 dakika 5 dakika

5 puan 4 puan 3 puan 2 puan 1 puan
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ASAMA
DEGERLENDIRMESI

Bu asamada aldiginiz puanlarn etkinlik kutularina
yazin ve toplam puaninizi hesaplayin.

L_____________J

MATEMATIGIN ANLAMI TOPLA-CIKAR
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SIHIRLI SAYILAR ~ GUNLUK YASAMDA GEOMETRI
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RESFEBE DIKKAT ET!

S
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| TUM ETKINLIKLERI TAMAMLADIYSANIZ
ASAGIDAKI KUTUCUGA TIK (ONAY) ISARETI
| YAPMAYI UNUTMAYIN.

| I |

L____________






BiLGi HAZINESI
Kazammlar: Ogrencdi, veriler}k
bilgiler do@rultusunda geometrl

~ . a
kavramlarl ogrenir, karsilastirm

ogrenebilirsiniz.

NOT: Liitfen etkinlikleri yaparken zaman
tutun! Puanlarinizi belirlemek i¢in etkinliklerin
altindaki puan kutularini kullanin. Bu asamanin
etkinliklerini tamamladiginizda puanlarinizi
toplayarak dikkatinizin hangi seviyede oldugunu
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