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Kapak ve iç resimler için Jesse Brady’ye özel 

teşekkürler. Jesse’nin o muhteşem sanat çalışmalarına 
jessebradyart.com’dan ulaşabilirsiniz.
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ÖN SÖZ

Daha Önceki Kitapları 
Okumadıysanız

Durun.

Serinin ilk iki kitabını okuyup bitirene dek bu kitap-
tan tek bir kelime daha okumayın. Ciddiyim. Yapmayın 
bunu. Eğer dayanamayıp okuyacak gibiyseniz bu kitabı 
bir çöp kutusuna atın gitsin. 

“Peki ya diğer kitapları bulamazsam?!” diye soracak 
olabilirsiniz. Harika bir soru. Eğer Amazon.com’u 
kullanmakta soru sormakta olduğu kadar iyiyseniz, 
şimdiye dek çoktan iki Oyun Kapanı kitabını da almış 
olurdunuz. “Ama ben bir denizaltıdayım ve Amazon 
henüz denizaltılara gönderi yapmıyor. Battım mı?” Hayır, 
henüz batmış sayılmazsınız. (Ayrıca hoş bir kelime oyunu 
yapmışsınız.) En iyi seçeneğiniz, içinde Oyun Kapanı 
serisinin tüm kitapları bulunan bir denizaltıya transfer 
talep etmeniz olacaktır. Talebinizin, SON DERECE olası 
olmayan bir şekilde reddedilmesi hâlinde ise, ilk iki 
kitabın aşağıdaki özetini okuyarak kaçırdığınız olayları 
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öğrenebilirsiniz. Ancak bu özet, sadece transfer talebi 
gerçekleştirmiş ve tercihen iki kez bu talebini tekrarlamış 
denizaltı yolcusu okuyucular içindir. Eğer bahsi geçen 
kişi siz değilseniz çöp kutusu.

Oyun Kapanı serisi, asla inanmayacaksınız ama bir 
video oyunu içine sıkışan altıncı sınıf öğrencisi Jesse 
Rigsby’nin hikâyesini anlatır. İlk macerasında Tam Ka-
pasite adlı bir oyunun içindeydi ve burada arkadaşı Eric 
Conrad’ın yanında insan boyunda peygamberdeveleriyle, 
öfkeli kum canavarlarıyla ve Hindenburg adındaki süper 
ürkütücü bir uzaylıyla savaştı. Oyunun ortalarına doğru, 
gerçek hayatta yaklaşık bir aydır kayıp olan sınıf arka-
daşları Mark Whitman ile karşılaştılar. Mark başından 
beri Tam Kapasite’nin içindeymiş meğer. Mark kendini 
feda edip geride kalarak ikilinin kaçmasına yardım etti. 

Oyun Kapanı: Görünmez İstila’da, Jesse, Pokémon 
Go benzeri bir mobil oyun olan Vahşi Yaşam aracılı-
ğıyla gizlice Bionosoft’a girip Mark’ı kurtarma şansını 
yakaladı. Bir Koca Ayak, bir velociraptor ve birkaç yüz 
kadar acımasız yün yumağının saldırısından kurtulan 
Jesse, Bionosoft’un korkutucu yeni bir teknolojiyi test 
etmek amacıyla Mark gibi çocukları oyunlarına hapset-
tiğini öğrendi. Jesse, Eric ve eski Bionosoft çalışanı Bay 
Gregory’nin de yardımlarıyla, firmanın bodrum katına, 
Mark’ın bir bilgisayarın içinde tutulduğu yere ulaştı. İyi 
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haber, çok geç olmadan Mark’ı video oyunundan çıkara-
bildiler. Kötü haber ise, bunu yapmak için sistemi tama-
men kırmaları gerekti. Böylece Bionosoft’un bilgisayar-
larındaki her şey gerçek dünyaya geçti. Buna çocuklar, 
silahlar ve binlerce ama binlerce kötü video oyunu ka-
rakteri de dâhil. 

Pekâlâ, işte hepsi bu kadar. Artık konuya hâkimsiniz. 
Mutlu denizaltı yolculukları dilerim.
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1. BÖLÜM

Karga a

İİİİİİİİİİİİİİ.

Ses yükseldikçe göğsümdeki titreşim de arttı. 

İİİİİİİİİİİİİİ.

Göğsümde her an bir volkan patlayacakmış gibiydi. 
Bu duyguyu bilir misiniz? Pek hoş bir duygu sayılmaz.

İİİİİİİİİİİİİİ.

Asıl sorun gürültü değildi elbette. Asıl sorun, bu gü-
rültünün sebebi olan iki metre boyundaki yüzlerce bilgi-
sayar kulesiydi. Hepsi aynı anda bozularak endişe verici 
sayıda kötü oyun karakterini etrafa saçmaya başlamıştı.

İİİİİİİİİİİİİİ.

İnsan boyundaki peygamberdevesi uzaylılar. Dinozor-
lar. Balçıktan canavarlar. Alev fırlatan bir robot ejderha-
ya benzeyen yaratıklar. 

İİİİİİİİİİİİİİ.

Hepsi de sahte video oyunu dünyalarının konforundan, 
acımasız bir video oyunu şirketinin oldukça gerçek ve 
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oldukça gürültülü bodrum katına ışınlanmış oldukları için 
biraz şaşkın ve çokça kızgın görünüyordu. Kulaklarımı 
ellerimle kapatıp bir bilgisayara yaslandım ve bir şeyler 
yapabilecek tek kişiye seslendim. “BAY GREGORY! 
BİR ŞEY YAPIN!”

Bu karışıklığa neden olan Bay Gregory’ydi zaten. 
Önce insanları video oyunlarının içine sokmanın bir yo-
lunu bulmuş, sonra da arkadaşımız Mark’ı oyunlardan 
birinden çıkarmak için her şeyi bozmuştu. Bir peygam-
berdevesi beni fark ettiği anda bir kol bazukası göğsüme 
çarptı.

Bay Gregory, bakışlarını dizüstü bilgisayarından kal-
dırmadan, “Al şunu!” diye seslendi. “Ben sistemi kapat-
maya çalışırken sen de onları oyala!” 

Tam Bay Gregory’ye kötü nişan alma becerilerimi ha-
tırlatacaktım ki peygamberdevesi bir çığlık koparıp üze-
rime sıçradı. Kolumu bazukanın içine yerleştirdim, geri-
ye savruldum ve havada ateşledim. 

“İİİİİİKKKKKK!”

Peygamberdevesi bir ışık patlaması içinde gözden 
kayboldu. Oturup etrafıma bakındım. Kargaşa. Mutlak 
bir kargaşa vardı. Gerçek dünyaya ışınlanmanın ilk şoku-
nu atlattıktan sonra video oyunu karakterleri en iyi yap-
tıkları şeyi yapmaya, yani gördükleri her şeyi yok etmeye 
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başlamıştı. Sağımda, uzun kılıç boynuzlu bir gergedan, 
hiç durmadan bilgisayar kulelerini boynuzluyordu. So-
lumda, iki balçık canavar dövüşüyordu. Ve tam karşımda 
beş tane dev hamam böceği bir şeyin etrafını sarmıştı. 
Derken çember, ancak tuzağa düşürdükleri şeyin ne ol-
duğunu görmeme yetecek kadar aralandı. 

“ERIC!” diye haykırdım. En yakın arkadaşım Eric 
Conrad, yerde iki büklüm olmuş hâlde tekmeler savu-
ruyordu. Kalkıp beş atış yaptım, beşini de korkunç bir 
şekilde ıskaladım. Yeniden ateş ederken, “HEY!” diye 
bağırdım ve sonunda birini vurdum. Hepsi birden döndü. 
Tekrar ateş ettim. İşte bu bir hata olabilirdi çünkü ben 
bunu yapar yapmaz hepsi birden bana doğru koşmaya 
başladı. 

“AHHHH!” BAM BAM BAM. “Ahhhh!” BAM BAM…

Hamam böceklerinden biri bazukama atılınca hep-
si birden etrafımı sarıp ciyaklamaya başladı. Kollarımı 
kaldırıp ayı görmüş gibi bağırmayı denedim ama bu da 
sadece etrafımı daha sıkı sarıp daha da öfkeli bir şekilde 
ciyaklamalarına sebep oldu. Ne de olsa hamam böcekleri 
ayı değildi. İçlerinden biri beni uzun, ürpertici anteniyle 
yoklamaya başladı. İşte bu kadar. Bir video oyun şirketi-
nin bodrumunda dev bir hamam böceği tarafından canlı 
canlı mideye indirilecektim. Ailemin kafası çok karışa-
caktı.


