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ON SOz
Daha Onceki Kitaplari
Dkumadiysaniz

Durun.

Serinin ilk iki kitabin1 okuyup bitirene dek bu kitap-
tan tek bir kelime daha okumayin. Ciddiyim. Yapmayin
bunu. Eger dayanamay1p okuyacak gibiyseniz bu kitabi
bir ¢op kutusuna atin gitsin.

“Peki ya diger kitaplar1 bulamazsam?!” diye soracak
olabilirsiniz. Harika bir soru. Eger Amazon.com’u
kullanmakta soru sormakta oldugu kadar iyiyseniz,
simdiye dek c¢oktan iki Oyun Kapan: kitabin1 da almis
olurdunuz. “Ama ben bir denizaltidayim ve Amazon
heniiz denizaltilara gonderi yapmiyor. Battim mi1?” Hayr,
heniiz batmig say1lmazsiniz. (Ayrica hos bir kelime oyunu
yapmigsiniz.) En iyi seceneginiz, icinde Oyun Kapani
serisinin tiim kitaplar1 bulunan bir denizaltiya transfer
talep etmeniz olacaktir. Talebinizin, SON DERECE olasi
olmayan bir sekilde reddedilmesi halinde ise, ilk iki
kitabin asagidaki 6zetini okuyarak kacirdiginiz olaylari



ogrenebilirsiniz. Ancak bu 0zet, sadece transfer talebi
gerceklestirmis ve tercihen iki kez bu talebini tekrarlamis
denizalt1 yolcusu okuyucular i¢indir. Eger bahsi gecen
kisi siz degilseniz ¢cop kutusu.

Oyun Kapani serisi, asla inanmayacaksiniz ama bir
video oyunu i¢ine sikisan altinci smif dgrencisi Jesse
Rigsby nin hikayesini anlatir. ilk macerasinda Tam Ka-
pasite adl1 bir oyunun i¢indeydi ve burada arkadasi Eric
Conrad’in yaninda insan boyunda peygamberdeveleriyle,
ofkeli kum canavarlariyla ve Hindenburg adindaki siiper
urkiitiicli bir uzaylhyla savasti. Oyunun ortalarina dogru,
gercek hayatta yaklasik bir aydir kayip olan sinif arka-
daglart Mark Whitman ile karsilastilar. Mark basindan
beri 7am Kapasite’nin i¢indeymis meger. Mark kendini
feda edip geride kalarak ikilinin kagmasina yardim etti.

Oyun Kapani: Gériinmez Istila’da, Jesse, Pokémon
Go benzeri bir mobil oyun olan Vahsi Yagsam aracili-
giyla gizlice Bionosoft’a girip Mark’1 kurtarma sansini
yakaladi. Bir Koca Ayak, bir velociraptor ve birkac¢ yiiz
kadar acimasiz yiin yumaginin saldirisindan kurtulan
Jesse, Bionosoft’un korkutucu yeni bir teknolojiyi test
etmek amaciyla Mark gibi ¢ocuklar1 oyunlarina hapset-
tigini 6grendi. Jesse, Eric ve eski Bionosoft calisan1 Bay
Gregory’nin de yardimlariyla, firmanin bodrum katina,
Mark’1n bir bilgisayarin icinde tutuldugu yere ulasti. lyi



haber, cok ge¢c olmadan Mark’1 video oyunundan ¢ikara-
bildiler. Kotii haber ise, bunu yapmak i¢in sistemi tama-
men kirmalar1 gerekti. Boylece Bionosoft’un bilgisayar-
larindaki her sey gercek diinyaya gecti. Buna cocuklar,
silahlar ve binlerce ama binlerce kotii video oyunu ka-
rakteri de dahil.

Pekala, iste hepsi bu kadar. Artik konuya hakimsiniz.
Mutlu denizalt1 yolculuklar1 dilerim.
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1. BOLUM
I(argasa

TITITITITLL.
Ses yiikseldikce gogsiimdeki titresim de artti.

TITTIITIII.

Gogstimde her an bir volkan patlayacakmis gibiydi.
Bu duyguyu bilir misiniz? Pek hos bir duygu sayilmaz.

TIITTIIITIII.

Asil sorun giiriiltii degildi elbette. Asil sorun, bu gii-
riltiiniin sebebi olan iki metre boyundaki yiizlerce bilgi-
sayar kulesiydi. Hepsi ayn1 anda bozularak endise verici
sayida kotii oyun karakterini etrafa sagmaya baslamisti.

TTITTIIIIII.

Insan boyundaki peygamberdevesi uzaylilar. Dinozor-
lar. Balgiktan canavarlar. Alev firlatan bir robot ejderha-
ya benzeyen yaratiklar.

TIITTIIIIII.

Hepsi de sahte video oyunu diinyalarinin konforundan,
acimasiz bir video oyunu sirketinin oldukca gergek ve
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oldukga giiriiltiilii bodrum katina 1sinlanmais olduklari i¢in
biraz saskin ve ¢okca kizgin goriiniiyordu. Kulaklarimi
ellerimle kapatip bir bilgisayara yaslandim ve bir seyler
yapabilecek tek kisiye seslendim. “BAY GREGORY!
BiR SEY YAPIN!”

Bu kanisikliga neden olan Bay Gregory’ydi zaten.
Once insanlar1 video oyunlarinin i¢ine sokmanin bir yo-
lunu bulmus, sonra da arkadagimiz Mark’1 oyunlardan
birinden ¢ikarmak i¢in her seyi bozmustu. Bir peygam-
berdevesi beni fark ettigi anda bir kol bazukas1 gogsiime
carpti.

Bay Gregory, bakislarini diziistii bilgisayarindan kal-
dirmadan, “Al sunu!” diye seslendi. “Ben sistemi kapat-
maya c¢alisirken sen de onlar1 oyala!”

Tam Bay Gregory’ye kotii nisan alma becerilerimi ha-
tirlatacaktim ki peygamberdevesi bir ¢iglik koparip tize-
rime sigradi. Kolumu bazukanin i¢ine yerlestirdim, geri-
ye savruldum ve havada atesledim.

“INIMNKKKKKK!”

Peygamberdevesi bir 151k patlamasi icinde gozden
kayboldu. Oturup etrafima bakindim. Kargasa. Mutlak
bir kargasa vardi. Gergek diinyaya 1sinlanmanin ilk soku-
nu atlattiktan sonra video oyunu karakterleri en iyi yap-
tiklar1 seyi yapmaya, yani gordiikleri her seyi yok etmeye
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baslamisti. Sagimda, uzun kili¢ boynuzlu bir gergedan,
hi¢ durmadan bilgisayar kulelerini boynuzluyordu. So-
lumda, iki bal¢ik canavar doviisiiyordu. Ve tam karsimda
bes tane dev hamam bdcegi bir seyin etrafini sarmisti.
Derken ¢ember, ancak tuzaga diisiirdiikleri seyin ne ol-
dugunu gormeme yetecek kadar aralandi.

“ERIC!” diye haykirdim. En yakin arkadasim Eric
Conrad, yerde iki biikliim olmus halde tekmeler savu-
ruyordu. Kalkip bes atis yaptim, besini de korkung bir
sekilde 1skaladim. Yeniden ates ederken, “HEY!” diye
bagirdim ve sonunda birini vurdum. Hepsi birden dondii.
Tekrar ates ettim. Iste bu bir hata olabilirdi ¢iinkii ben
bunu yapar yapmaz hepsi birden bana dogru kosmaya
basladi.

“AHHHH!” BAM BAM BAM. “Ahhhh!” BAM BAM...

Hamam boceklerinden biri bazukama atilinca hep-
si birden etrafimi sarip ciyaklamaya basladi. Kollarimi
kaldirip ay1 gormiis gibi bagirmay1 denedim ama bu da
sadece etrafimi1 daha siki sarip daha da otkeli bir sekilde
ciyaklamalarina sebep oldu. Ne de olsa hamam bocekleri
ay1 degildi. Iglerinden biri beni uzun, iirpertici anteniyle
yoklamaya basladi. Iste bu kadar. Bir video oyun sirketi-
nin bodrumunda dev bir hamam bdcegi tarafindan canli
canli mideye indirilecektim. Ailemin kafasi ¢ok karisa-
cakt.



