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ayan Bilge, sinifta 6grencilerine, “Cocuklar,
Bis’re size bir bilmece!” dedi. “Hangi yarati-
gin kafasi, yumusak bir gévdesi ve bir ayagi
vardir?”
Kaya hevesle cevapladi. “Koca gobekli bir
yunusun.”
Bayan Bilge, yesil kaslarindan birini kaldira-
rak, “Hayir Kaya. Bu yaratiklarin bazen kabuk-

lar olur. Dogru cevabi soyleyebilecek var mi?”
dedi.
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Sedef Esen, kirmizi sacini yUzinden cekti ve
yavasca, “Bir yumusakcanin,” diye cevap verdi.

Bayan Bilge beyaz kuyrugunu mermer masa-
sina vurdu. “Dogru! Ve yumusakcalar bir sonra-
ki 6devinizin konusu.”

Kaya sizlandi. “Bayan Bilge, yine 6dev mi yap-
mamiz gerekiyor?” Tum sinif nefesini tuttu. De-
niz cocuklar sadece birka¢ hafta dnce Neptin
Akademisi‘'ne baslamislardi ve simdiden képek
baliklar, balinalar, karidesler ve OnlU deniz in-
sanlar hakkinda édevler yapmuslardi.

“Hayir, 6dev yerine heykel yapacaksiniz,”
dedi Bayan Bilge. “Yarin sanat 6gretmeniniz
Bayan Yagmur, size heykel yapmayi 6gretecek.
Cok zevkli, degil mi?” Bayan Bilge, 6grencilerine
gUlumsedi.

Sedef, bir heykel yapmanin zor olabilece-
gini disindU ama &dev hazirlamaktan kolay
olmasini umdu. Heykel yapmak ya da &édev
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hazirlamak yerine Kabuk Savaslari oynama-
yi tercih ederdi. Kabuk Savaslarn, rakip takim
oyuncularinin sayr yapmasini engellemeye ¢a-
lisirken ahtapot tarafindan korunan bir hazine
sandigina kabuk atma oyunuydu.
Sedef’in yakin arkadasi Duru Seving, “Bayan
Bilge, NeptUn Sehir Rehberi'nde Balina Dagrnin
diger tarafinda, vampir mirekkep balikla-
nnin yasadigini okudum. On-
lar yumusakca sinifindan mi?”
diye sordu.
Bayan Bilge basini sallaya-
rak, “Evet, dyleler,” dedi. “"Vam-
pir mUrekkep baliklari, benim



en sevdigim yumusakcalardir ¢OnkU rahatsiz
edildiklerinde 1sikli bedenleri sevimli bir sekilde
parildar.”

“Vampir murekkep baligi mi?” Kaya’nin nefesi
kesildi. “Onlan duymustum. Gece olunca kabu-
guna gelip saldirnyorlarmis.”

Birkac 6grenci korkuyla bagirdi.

Sedef’in diger yakin arkadasi Ada Dogu, do-
kunsan aglayacak gibiydi. “Bu dogru mu?”

Bayan Bilge, Kaya'ya kizdi. “Tabii ki hayir. Bu
sadece deniz cocuklarni korkutmak icin anlati-
lan, eski bir deniz efsanesi.”

Ada’nin gozleri kocaman acildi ve pembe
kuyrugu ftitrerken Sedefe egilip, “ise yaradi,”
diye fisildadi. “Dehsete dismus durumdayim.”

“Simdi cocuklar, 6nUmizde yodun bir gin
var. ilk olarak size, deniz bilimi 6gretecek olan
Madam Denizati ile tanisacaksiniz. Sonra, 6gle
yemegi bitince hangi yumusakcanin heykelini
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yapacaginiza karar verebilmeniz icin kitUpha-
neyi ziyaret edecegiz.”

Kaya ve birkag¢ cocuk sdylendi.

“Deniz bilimi 6grenmek zorunda miyiz?” diye
sordu Kaya.

“Elbette,” dedi Bayan Bilge. “lyi bir deniz in-
sani olmak icin deniz tarihi, hUkGmet ve toplum
hakkinda her seyi 6grenmelisiniz. Ve cocuklar,
daha 6nce hi¢ denizati gérmediyseniz Madam
Denizat’'ni ilk gérdigunidzde ¢idlik atmamaya
calisin. Bu, kibar bir davranis olmaz.”

Kaya, “Bir denizah!” diye bagirdi. “Alt kafaya
ve on iki g6ze sahip olduklarini duymustum.”

Bayan Bilge yine Kaya'ya kizarak bakt. “Bu
kadar yeter! Bu sagcma soylentileri yaymay bi-
rakmalisin. Bunlar sadece sorun yaratr.”

Sira olurlarken Sedef, Duru’ya fisildayarak,
“Denizah nedir?” diye sordu. Duru, siniftaki en
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akill deniz 6grencilerden biriydi ve genellikle
dogru cevaplar verirdi.

Duru da fisildayarak cevap verdi. “Denizati,
yari yunus yar attir. Ama daha énce hi¢ gérme-
dim. Acaba hangi kismi at, hangi kismi yunus?”

“Cok yakinda 6grenecegiz,” dedi Sedef. “Neye
benzerse benzesin, iyi olsun yeter.”
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