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Bu kitap; oglumuz Riizgar’a ithaf edilmistir.
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Sevgili Ebeveynler, Ogretmenler ve Ogrenciler,

Insan, yasadigi diinyaya karsi siirekli merak duymalidir.
Egitimin asil amaci da her zaman bilginin pesinde kosan bi-
reyler yetistirmek olmalidir. Yetenek ve zekanin ¢ok calismakla
gelistirilebildigi unutulmamalidir.

Son yillarda Singapur, vermis oldugu egitimle matematik
okuryazarhiginda TIMMS ve PISA gibi uluslararas: degerlendir-
me Olclitlerinde ilk sirada yer almistir. Singapur Matematigi'n-
de; bireysel 6grenme, cok ve diizenli tekrar, modelleme yontemi,
konularin soyuttan somuta dogru ilerlemesi gibi yontemler kul-
lanilmakta ve bunlar, matematik becerilerinin kazanilmasinda
cok etkili olmaktadir. Herkesin kolaylikla benimseyebilecegi bu
ogretim yontemiyle 6grencilerimizde ileride, matematik dersine
kars1 olusabilecek korkunun yerini; merak ve bilgiyi eglenerek

o6grenme alacaktir.

Bu kitap, dikkat ve konsantrasyonu st seviyede tutan, du-
siindiiren, sayisal ve sozel zeka becerileri kazandiran 6 asama

ve 36 ozel etkinlikten olusmaktadir.

Sevqili 6grenciler, kitaptaki etkinlikleri yaparken yonergelere
uymalisiniz. Kronometre kullanarak zaman tutmayi ihmal et-
meyin. Verilen siirelerde aldiginiz puanlar, ilgili bolmelere yaz-
maniz gerekiyor. Her asama bittiginde puanlarimiz1 toplayin. Ki-
tabin sonunda genel degerlendirme ve cevaplari bulabilirsiniz.

Haydi, simdi hem eglenelim hem de
ogrenelim!



Kazanimlar:

SIHIRLI SAYILAA ﬂ

Ogrenci, kelimelerin
icindeki sayilar A AM A
belirler ve bu

sayilarla islemler

// iPUCU TAKIBI

Kazanmimlar: Ogrenci
dogal sayilarla veriler
ipuclarini takip




KARISIK KELIMELER,
renci, harflerin

mlar: (0s]
Kazanl i olusturur,

stirerek

yerlerini degi
déniisiimler yapar:

I NOT: Liitfen etkinlikleri yaparken zaman tutun! I
I Puanlarinizi belirlemek i¢in etkinliklerin altindaki

puan kutularini kullanin. Bu asamanin etkinliklerini
l tamamladiginizda puanlarinizi toplayarak dikkatinizin|
] hangi seviyede oldugunu 6grenebilirsiniz. I
I
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SIHIRLT SAYILAR

Asagidaki kelimelerin icinde verilen sayilarla

toplama ve cikarma islemlerini yapin.
Ornek:
RONALDO + DIKDORTGEN =14

TRABZON + KUCUK =
OZELLIK + iKiz =
KIRKLARELI + MADONNA =

PENALTI + FRIKIK =

Sureniz
8 dakika

DONDURMA - BESIKTAS =
UcUz - DIKiZ =

TELEFON - KAHVALTI =

BELLI - KIBIR =

® © & e

8 islem 7-6 islem 5-4 islem 3-2 islem 1 islem

5 puan 4 puan 3 puan 2 puan 1 puan

QOQQQ‘

NN




IPUCY TAKIBI

Asagidaki ipuglarini kullanarak bosluklara, dogru
isimleri yazin.
* Esin’in puani 15'tir.
x Samet’in puani Esin’in puanindan 10 fazladir.
x Bulut 6. siradadir.
x En yuksek puani Cem almistir.
* Riizgar'in puani, Yagmur'un puanindan

1 fazladir.

iSiM

Sureniz
8 dakika

1
z
3
4
5
6

c e ~ ce
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6 sonug 5 sonug 4 sonug 3-2 sonug
5 puan 4 puan 3 puan 2 puan
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RESFEBE

Ipuclarini kullanarak érnekteki gibi kelimeleri bulun.

Ornek:

P +A+% PAZAR

Sureniz
6 dakika

2 kelime 1 kelime

2 puan 1 puan



Kutudaki tim sayilan ornekteki gibi toplayin ve

sonuclari, alt kissmdaki bos liggenlere yazin.

Ornek: 5+6 +1=12

6 8 &
5 3 10 8 8
12
7 9 13
3 12 71 2 2
5 10 20
g 1 5 2 10
Sureniz
10 dakika / %
LA \,_::. 4 NDig
8-7 sonug 4-3‘sonug 2 sonug 1 sonug 6
5 puan 3 puan 2 puan 1 puan

o O O O O
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KARISUS KELIMELER

Asagida, harfleri karisik sekilde verilmis (6rnek haric)

11 hayvan bulunmaktadir. Kelimeleri 6rnekteki gibi
diizelterek kutularin altina yazin.

Ornek:

(o) G (5

® © » e @

11-9 kelime 8-7 kelime 6-5 kelime 4-3 kelime 2-1 kelime

5 puan 4 puan 3 puan 2 puan 1 puan

QOQQQ‘
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Asagidaki tabloda t ve a harflerinden toplam 26 tane

vardir. Bu harfleri bulun.
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6 dakika 7 dakika 8 dakika 9 dakika
3 puan 2 puan

4 puan

5 dakika
5 puan

1 puan
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