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UYARI

Bu kitabi siradan bir kitap gibi okuma. Bazen senden,
maceranin seyrini etkileyecek bir karar vermen istenecektir.
Bu kitapta, macerani kendin sececeksin. Bazi kararlar alman
gerekecek ve bu kararlar dogrultusunda ya hedefine ulasacak

ya da basarisiz olacaksin.




Hayaletli Sato 1

Otobilis Sforza Satosu’na yaklasirken pencereden
bakiyorsun. Gokylzi giderek karariyor ve piril piril
baslayan sabahin yerini gri bir gtin aliyor. “Hayaletli bir
satoyu ziyaret etmek icin daha glizel bir gin olabilir
miydi?” diye soruyorsun kendi kendine. Aniden c¢oken
karanlik, 6zellikle otobisln yaklasmakta oldugu satonun
gevresinde yogunlasiyor.

Yaninda oturan arkadasin Jorge, “Hayalet gorecegiz!”
diye bagirip gilerek gozliklerinin Gzerinden sana bakiyor.
Cok iyi anlasiyorsunuz ama bazen kendini maceraya
biraz fazla kaptiriyor.

Canindan bezmis bir halde, “Hayalet falan
gormeyecediz,” diyorsun. Cunkl ayni seyi sekizinci kez
soyliyor. “Hayalet diye bir sey yoktur. Yalnizca gidip
satoyu gorecediz.”

Ancak sinif arkadaslarinin ¢ogu, seninle ayni gériste
degil. Hatta tarih 6gretmeniniz Bay Hurtado bile satonun
tarihi 6neminden gok, hakkindaki efsanelere odaklanmis
durumda. Bay Hurtado, pek cok seyin yani sira geceleri
dolunay varken goérilen hayalet hakkindaki soylentileri
ve Sforza’'nin ilk dikinin kot kalpli bir blytcl oldugu
dedikodusunu anlatiyor size. Ama ne satonun komsu
krallik tarafindan ele gegcirildiginden ne de burayi ziyaret
eden blyuk krallardan bahsediyor.

Baska bir arkadasin aniden, “Suraya bakin!” diye
badiriyor ve satonun kapisina dogru uzanan patikanin
yanindaki silteti isaret ediyor. "Adam, kafasini elinde
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tasiyor
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Otobdsln ici bir anda karisiyor; herkes ayada firlayip
o yone dogru bakmaya calisiyor. Yanindan gecmek Uzere
oldugunuz siltet, sana da bir anhdina kesik basini elinde
tutan bir adam gibi gérinidyor. Ama cok gecmeden,
‘bas’in baska bir sey oldugu anlasiliyor.

Uzun sagli, esmer bir kiz olan Marta, “Bu bir sapka,
sersem,” diyerek gilliyor. “Elindeki sapka iste. Basi, hala
gbvdesinin Gzerinde duruyor.”

Arkadaslarin hayal kirikligina ugramis goérinlyor; o
adamin gercekten de bir hayalet olmasini istemislerdi
sanki. Otobls satonun kapisina dogru ilerlerken sen de
icglidlsel bir hareketle arkana donlip son kez sapkall
yabanciya bakiyorsun. Bir anliina sanki yerden yarim
metre ylkselmis, stzllUyor gibi geliyor sana. Gozlerini
ovusturup tekrar bakiyorsun ama otobis surlari
gectiginden, adami bir daha goéremiyorsun. Omuz
silkiyorsun, herhalde sadece g6z yanilsamasiydi.

Sato, simsiyah kayalarla insa edilmis, cevresi dev
surlarla gevrili, kocaman bir yer. Bes kdsesinde birer
kule, ortasinda da hepsinden daha yuksek bir kule var.
Otobls satonun kapisinda duruyor ve kizli erkekli cocuk
grubu, glle oynaya aractan iniyor.

Kambur, siyah clUbbeli, yaslh bir adam, avludan
size dogru geliyor. Ellerini ceplerine sokuyorsun. Hava
sogumaya basladi ve gokytliziinde o kadar cok bulut var
ki glinesi neredeyse tamamen ortlyor. Saatin henlz
sabah on olduguna kim inanir? Coktan gece olmus gibi.
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Yasl adam, “Sforza Satosu’na hos geldiniz!” diyerek
beceriksizce selamliyor sizi. Oldukca yavas konusuyor.
“Ismim Ezekel Pantaledn ve ziyaretiniz boyunca size
rehberlik etmekten onur duyacagim.”

Yaninda duran Jorge, godzlerini fal tasi gibi agmis,
adama bakiyor. Yine hayalet ariyor, diye dislinlyorsun.
Diger arkadaslarin, aralarinda fisildasiyor.

“Gezimiz ana binadan baslayacak,” diyor Ezekel.
“Once mahzenlerle zindanlarn dolasacagiz, sonra téren
kulesini ve satodaki soylularin kaldigi odalari gezecegiz.”

Grup, cabucak toplanip harekete geciyor, ihtiyar da
onlinize duslp size rehberlik ediyor. Esigi gecer gecmez
gelisinizi bildiren trompet sesleri duyuluyor; baska
diyarlardan gelen soylular gibi karsilaniyorsunuz. Bant
kaydi, diye dustnuyorsun ancak digerleri, sesin hayalet
trompetgcilerden geldigini disinmeyi yegliyor.

Bir slirt flamanin asili oldugu giris holt, krallara layik
mobilyalarla désenmis. Her yanda halilar, désemeler,
heykel gibi yerlestirilmis zirhlar var. Téren kulesine giden
kapinin Gzerinde de icinde dev bir kurt semboli bulunan
hanedan armasi duruyor. Pantaledn, sizi satonun alt
katlarina inen merdivenlere ydnlendiriyor. Yurirken, bir
yandan da durmadan anlatiyor: Satonun insasina ne
zaman baglandi, ne kadar siirdli, 0 zaman tahtta kimler
vardi...

Birdenbire yakinlardaki bir odada meydana gelen
ani hareketlenme dikkatini cekiyor. Gruptan uzaklasip
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kapidan igeri bakiyorsun. Katliphaneye benzer bir yer
duruyor karsinda. Buylk bir masa, raflar, —her yerde
oldugu gibi burada da- armalar ve zirhlar var. Igeride iki
tuhaf yabanci gériiyorsun; biri kadin biri erkek. Ikisinin
de arkasi dénuk, Gzerlerinde siyah tulumlar var ve garip
maskeler takmiglar. Sirtlarinda oksijen tlplne benzer
bir sey tasiyorlar ve ucu top seklinde, statik elektrikle
cevrili, metal gubuklar tutuyorlar. Odanin diger yanina
dogru pur dikkat yurayorlar.

“Bunlar da kim béyle?” diye soruyorsun kendi kendine.
“Ve ne yapiyorlar?” Arkana bakiyorsun. Arkadaslarin
mahzene giden merdivenleri inmeye baslamislar bile.

Grupla beraber déonmeye karar
verirsen sayfa 88’e git.

Bu yabancilarin kim oldugunu,
ne yaptiklarini arastiracaksan

sayfa 71’e git.
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Celladin baltasi, boynuna yaklasiyor. Urperiyorsun
ama hi¢c aci hissetmiyorsun. Hemen sonra kendi
kafanin havada done done yere dustiguni gériyorsun.
Kaslarini catiyorsun. Bunu nasil oluyor da goérebiliyor-
sun? Dahasi, bu durumda nasil kaslarini gatabiliyorsun?
Cok acayip!

Bassiz bedeninin yere dislslind izliyorsun. Ve sen
de orada ayakta durmus, saskin saskin cansiz bedenine
bakiyorsun.

Oldigiuni anlamakta zorlaniyorsun. Insan olarak
yasamin burada, su anda sona eriyor. Artik bir hayaletsin.

Gordigun kadariyla zincir tasimak, Ustline carsaf
ortmek zorunda dedilsin en azindan...
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